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Institut de Ciéncies de I’Educacio

Realitat Augmentada en I'educaci6 (03/07/2017 - 10/07/2017)

Titol activitat: Realitat Augmentada en I'educacié - 9000280014
Tipus activitat: Curs Hores: 30
Impartit per: MARIA DOLORES ROYO VALLES ( Departament d'Arquitectura de Computadors )

DAVID ANDRES LOPEZ NUEVO ( Escola d'Englinyeria de Telecomunicacio i Aeroespacial
de Castelldefels )

MIGUEL VALERO GARCIA ( Departament d'Arquitectura de Computadors )
ROQUE MESEGUER PALLARES ( professor del Dept. d'Arquitectura de Computadors )

Sessions: Dia Hora Aula

03/07/2017 09:00 h - 14:00 h Escola d’Enginyeria de Telecomunicacio i
Aeroespacial de Castelldefels (EETAC) - Campus
del Baix Llobregat UPC — Edifici C4. C/ Esteve
Terradas 7, 08860 Castelldefels

04/07/2017 09:00 h - 14:00 h Escola d’Enginyeria de Telecomunicacio i
Aeroespacial de Castelldefels (EETAC) - Campus
del Baix Llobregat UPC — Edifici C4. C/ Esteve
Terradas 7, 08860 Castelldefels

05/07/2017 09:00 h - 14:00 h Escola d’Enginyeria de Telecomunicacio i
Aeroespacial de Castelldefels (EETAC) - Campus
del Baix Llobregat UPC — Edifici C4. C/ Esteve
Terradas 7, 08860 Castelldefels

06/07/2017 09:00 h - 14:00 h Escola d’Enginyeria de Telecomunicacio i
Aeroespacial de Castelldefels (EETAC) - Campus
del Baix Llobregat UPC — Edifici C4. C/ Esteve
Terradas 7, 08860 Castelldefels

07/07/2017 09:00 h - 14:00 h Escola d’Enginyeria de Telecomunicacio i
Aeroespacial de Castelldefels (EETAC) - Campus
del Baix Llobregat UPC — Edifici C4. C/ Esteve
Terradas 7, 08860 Castelldefels

PRESENTACIO

La realitat augmentada (RA) és una tecnologia que ens permet tenir una visio directa o indirecta d’'un entorn fisic

en el mon real, els elements del qual es combinen amb informacio virtual per a la creacié d’'una realitat mixta a
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temps real.

L'Informe Horizon (publicacié anual sobre un estudi qualitatiu realitzat pel New Media Consortium que identifica i
descriu les tecnologies emergents amb més impacte en l'ensenyament, l'aprenentatge, la investigacié i
I'expressio creativa en I'ambit educatiu global) insisteix, en els seus ultimes edicions (des de 2010) a presentar la

RA com una de les tecnologies emergents en educacié en un horitzé d'implantacié de dos o tres anys.

La Realitat Augmentada porta anys en experimentacié en ambits académics, acreditant que aquesta tecnologia,
relativament emergent, constitueix una eina valuosa per optimitzar aprenentatges, acostar-se de manera més
significativa a la realitat i generant motivacié en l'alumnat. L'aprenentatge es genera de manera inconscient,

amena i divertida, on I'estudiant crea continguts, els visualitza i interacciona amb ells en temps real.

En aquest curs veurem una primera part més teorica de les necessitats hardware i software per poder crear
aplicacions de RA. A continuacié es veuran alguns exemples d’'aplicacions per dispositius mobils que utilitzen
aquesta tecnologia, com funcionen i com s’estan utilitzant a l'aula. Per (ltim, es veura com podem crear les

nostres propies aplicacions de RA amb I'entorn de desenvolupament Unity 3D.

El preu del curs és de 60€.

Un cop confirmada I'adjudicaci6 de la plaga al curs, caldra realitzar el pagament, amb data limit del 23 de
juny, al COMPTE CORRENT ES31 2100 0655 70 0200340134 indicant: REALITAT - CASTECHDEFELS +
COGNOM 1 + COGNOM 2 + NOM.

Heu d’enviar el comprovant de pagament a I'adrega: cbl.relacions.externes@upc.edu

DESTINATARIS

Professorat de secundaria de ciéncies experimentals, matematiques i tecnologia

OBJECTIUS

. Aquest curs té com a objectius presentar la tecnologies de Realitat Augmentada, i mostrar els possibles
beneficis pedagogics i motivacionals que es poden obtenir quan s'utilitza en un aula.Els objectius d’aquest
curs son: #

. Podran definir Coneixer que és la Realitat Augmentada, com funciona i quins son els seus requeriments
tecnologics. #

. Coneixeran quin avantatges des del punt de vista educatiu i d’aprenentatge pot aportar la utilitzacié
d’aquesta tecnologia a l'aula #

. Podran posar exemples de com utilitzar aquesta tecnologia a I'aula #

. Hauran creat una aplicacio de realitat augmentada que utilitzi la deteccié de patrons i la localitzacié6 GPS per
determinar quins continguts virtuals s’han de mostrar #

. En particular, entenem que el curs ofereix un ampli ventall de possibilitats per a la realitzacioé d’activitats per
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part dels estudiants de secundaria, en les quals treballin les competéncies 7, 9 i 11 (principalment), i també
les competéncies 4, 5 i 6, recollides al document “Competencies basiques de I'ambit cientificotecnologic”
(Generalitat de Catalunya, 2014).

PLA DE TREBALL

TEMARI

El temari es divideix en 6 blocs:

1. Introducci6 a la Realitat Augmentada:
» Concepte

* Historia

 Tecnologies

» Exemples d’apps amb realitat augmentada i com es poden utilitzar a I'aula

2. Exemples d'aplicacions desenvolupades a I'Escola:
» Gamificacio

* Quizz

3. Unity 3D framework
« Introduccio a I'entorn de programacio

» Creaci6 d'aplicacions Android

4. La meva primera aplicacié de RA amb processat d’'imatge
« Deteccié d’'matges amb Vuforia

« Visualitzaci6é Objectes 3D

* Visualitzacié Text

« Visualitzacié de audio i videos

5. RA basada amb geolocalitzacié GPS

* Vista mapa
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« Vista camera

6. Projecte

METODOLOGIA

. La metodologia emprada en el curs sera mixta, amb sessions presencials tedriques i sessions presencials
practiques (tipus taller).

. Els alumnes hauran de dissenyar i presentar un petit projecte que descrigui com aplicaria la RA en el seu
ambit de coneixement.

. Aquest projecte es podra presentar fins el dia 10 de juliol.

CERTIFICACIO

La certificacio a les persones participants estara supeditada a la prévia inscripcio i acceptacio pel mitja establert

(electronicament a través del web) i a I'assisténcia a un minim del 80% de les hores totals de |'activitat.

Els certificats s'obtindran a través del sistema informatic de la Generalitat de Catalunya

(http://xtec.gencat.cat/ca/formacio/la-meva-formacio/els-meus-certificats/)
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